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LES ATTAQUANTS

LESGARDIENS LES ENTRAINEURS
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SUIVRE UN MATCH DE HOCKEY

MODE D'EMPLOI
DUREE DU MATCH  LACOMPOSITION

= DEBUT DU MATCH Sur la glace, une équipe est composée de 6
g q P
T1 o 20 votes joueurs : 1 gardien, 2 défenseurs et
3 attaquants.
PAUSE DE 18 MINUTES '
Une équipe est composée d'une vingtaine de
T2 oeoumres :[ joueurs, qui se remplaceront successivement tout
== PAUSE DE 18 MINUTES . au long du match. En moyenne, un joueur reste
g Y J
- moins d'une minute sur la glace a chaque
T3 oczommres :[ changement, appelé aussi «shift». Le
== N DU MATCH «changement de ligne» permet de remplacer
g g P
_ l'intégralité des joueurs de champ présents sur la
En cas d'égalité a l'issue des 60 minutes, les 2 glace.

équipes s'affrontent lors d'une prolongation de 5
minutes avec «mort subite». Si a I'issue de cette
prolongation, aucune équipe n'a inscrit de but,
une séance de tirs au but a lieu.

LA GLACE

La glace est divisée en 3 espaces égaux grace aux Les prisons situées de part et d'autre de la table de
lignes bleues. On distingue ainsi la zone défensive, marque, accueillent les joueurs qui effectuent des
la zone offensive et la zone neutre. pénalités.

Les points rouges et les cercles rouges Les demi-cercles bleus représentent la surface de
représentent les zones d'engagement. Aprés un but , située devant chague cage. Le palet doit

but, 'engagement se fait sur le rond central. Les - franchir la ligne rouge dans la cage de but pour
remises en jeu aprés des interruptions se font que le but soit inscrit.

genéralement sur les autres points d'engagement.

BANC ACNVERSE BAMC CRENORELE
| [ ] [ ] L] L]
™y
] [ ] L ] [ ]
paison | | IAMEDE | | pacon
Les arbitres peuvent appliquer des pénalités contre - Charge incorrecte : pour un joueur ayant chargé
les joueurs. Ces pénalités peuvent aller d'une un adversaire de facon violente, en raison de la
exclusion de 2 minutes, a une pénalité de match. distance parcourue ou ayant sauté sur un
adversaire.
Les «basiques» : - Crosse haute : pour un joueur ayant chargé un
- Accrocher : pour un joueur ayant retenu un adversaire en tenant sa crosse au-dessus de |a
adversaire en |'accrochant avec sa crosse. hauteur normale de ses épaules.
- Charge avec la crosse : pour un joueur ayant - Dureté : pour un joueur ayant réalisé une action
chargé un adversaire avec sa crosse. contraire aux régles et pouvant ou ayant causé une
- Projection contre la bande : pour un joueur qui blessure a un adversaire ou un officiel.

effectue une mise en échec, une charge avec le
corps, les coudes ou qui fait trébucher de telle
mariiére qu'un joueur est violemment projeté
contre la bande.
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SAISON 2024-2025

Le maillot bleu et rouge,
Nos couleurs emblématiques.

La torche, notre logo
signature,

En complément de |a téte de
loup, elle est son symbole
associé. Ses petits secrets...
La flamme jaune représente
une téte de loup. La spirale a
I'intérieur de celle-ci
représente quant a elle un G,
le G de Grenoble. Portée par
un gant de hockey, |la torche
rappelle notre histoire.

Les bandes, notre palmares,

Elles mettent en avant |e
palmares du club, les bandes
blanches représentent le
nombre de Coupe Magnus
remportées. Tandis que les
bandes bleues correspondent
aux titres en Coupe de France.

Le dos de I'encolure, le pole
developpement,

Sont arborés les logos des Eléphants de
Chambeéry, des Bruleurs de Loups et des
Crizzlys de Vaujany, synonymes de la
formation grenobloise.

Présents sur les maillots, les logos
renforcent l'identité du pole
développement, avec le passage par
chaque étape (chaque club) pour finir par
I'accomplissement... I'équipe premiere.
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D'AVOIR PORTE LES COULEURS DE \3
GRENOBLE POUR LA PREMIERE FOIS \

DANS UNE PATINOIRE PLEINE 1§
J'Al HATE DE REJOUER A LA MAISON

pes cE WENDREDI !

FRANCOIS BEAUCHEMIN - ATTAQUANT
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LA RESTAURATION

UNE PETITE FAIM OU UNE PETITE SOIF ?

QUAND ? | MOYENS DE PAIEMENT

Ouverture du restaurant 2H0O0 avant le Paiement uniguement en cashless : CB
début du match ou carte BDLNation.

Ouverture des buvettes THOO avant |e Pour les échanges d'espéces,

coup d'envoi - rendez-vous a la boutique BDL a I'entrée.

de la patinoire.

Les buvettes fonctionnent avec des L'aprés-match des BDL se fait au
tickets pour chaque produit. Vous restaurant “Le 1968" ! Un restaurant
pouvez acheter plusieurs tickets d'un transformé en bar, une grande terrasse
coup pour ne plus avoir besoin de faire et un DJ a chaque match pour une

ambiance garantie jusqu'a 2HOO0 !
Nouveaute : presence des joueurs a
chaque aprés-match pour une
iImmersion totale.

Entrée gratuite & ouverte a tous.

la queue!

LES SOFTS LE SALE LE 1968 :
.. | SOIR DE MATCH

Eau gazeuse 50c| - Jambon + beurre Bruschetta maison . 10€
- Tomate + mozza + jambon cru

Softs 50cl Hot-dog 590 € Servie coupée, idéole a partager
- Saucisse (volaille) +

Soda 50c| cheddar + oignons frits + sauce

Pulled pork burger 8 €
Plat chaud maison 7,50 € - Effiloché de porc fumeé +

b
I_Es BIEHES - Cratin de ravioles a la creme cheddar + ketchup

Biére blonde I.E SUEHE F-.nsric::r;: :: :;Enﬂix (ketchup, =

mayo, moutarde)

e 25c| 390 € Pop-corn caramélisés maison 3,90 €

Burger + frites

e 50cl 6,90 € Crépe artisanale sucre 390 €

e Pichet14L 17 € Crépe artisanale Nutella 390 €

Biere du match Borieons Ly - RESTAURANT -
«meteor de printemps» Barres chocolatées 2€
e 25c| 490 € [& 8 g
& 50c| 8,50 € ©} @

e Pichet 141 _— - GRENDBLE -

4

A LA GCARTE
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LES INFOS PRATIQUES

LE PROGRAMME ACCESSIBILITE LE PLAN
H-1 == QUVERTURE DES PORTES TRAM A
]: , ARRET GRAND PLACE
H-40MIN ]: DEBUT DU WARM-UP LIGNE Iz
| ARRET GRAND PLACE
H-15MIN :[ DEBUT DU SHOW LICGNE C6
H L coupDENVOI ARRET GRAND PLAGE
]: LIGNE C3
H+2 == AFTER MATCH AU 1968 ARRET POLESUD

*Possibilité de transformer votre espéce en Carte Cashless en boutique hall

% 'expert de vos
/7 | documents
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